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Grundlagen I: Farbe & Licht

Online Session via Zoom
Dienstag, 8. Dezember 2020

Prelude

e Stulpdeckelkarton aus Wellpappe, braun 32 x 303 x 427 mm, fur DIN A3 sind angekommen. (50
Stk = 113,79 € (inkl Versandkosten) = 2,27€ pro Stlck)

e Film Lotte am Bauhaus und Dokumentation Bauhausfrauen

 Ubungen zum Warmwerden:

1. 15 Minuten unverkrampftes Zeichnen. Fertigen Sie eine Zeichnung von einer lhrer
KommilitonInnen an. Nutzen Sie dafir einen schwarzen Filzstift. Schauen Sie dabei nicht
auf Ihr Blatt sondern nur auf den Bildschirm. Zweiter Schritt: Farben Sie lhre Zeichnung
nun farbig mit Wasserfarben ein. Sie durfen dafur nur die Farben rot und blau verwenden.

2. Nehmen Sie nun zwei Buntstifte (rot und blau und zeichnen Sie nur den Hintergrund mit
diesen beiden Farben. Die Person muss als Weiraum auf dem Blatt unberlhrt bleiben.)

3. Zeichnen Sie ein grunes Blatt. Als Vorlage dienen die Daten des Twitterstreams. Benutzen
Sie fur diese Zeichnung nur zwei Buntstifte in den Farben Gelb und Blau. Sie haben 10

Minuten Zeit.
e Kurze Besprechung der Hausaufgaben: Wie sind Sie jeweils vorgegangen bei den GROW-
Ubungen?
Referate
5. Processing.org vormittags: Agata / nachmittags: Lena

6. RGB-CMY KINETIC by ART+COM Studios|vormittags: Lilo / nachmittags: Sophie Gisela Olga

Overtlure

Die Sonne lacht - Blende acht.

Farben sehen durch Beschaffenheit des Auges. (Anatomie, Lichtspektrum und Wellenlangen =
Literatur auf Sciebo).

Vereinfacht beschrieben strahlt Licht im menschlichen Auge durch die Linse, wird geblndelt und tUber
die Pupille/lris zum hinteren Teil des Auges gefuhrt. Dort trifft das Licht auf die Netzhaut in der
Rezeptoren sitzen. Diesen Rezeptoren verdanken wir unsere dul3erst subjektive Wahrnehmung von
Farben (Zapfen = Rot, Grun, Blau) und Helligkeitswerten (Stabchen = hell/dunkel). Durch die
Beschaffenheit des Auges und die damit zusammenhangenden Projektionsgeometrien dreht sich die
Darstellung eines Motives um 180° auf den Kopf und wird gespiegelt. Dieses Prinzip greift ebenfalls
bei fotografischen Kameras: hier fallt das Licht durch eine Linse (integriert ins Objektiv) und eine
Blende (ahnlich der Pupille, die sich bei wenig Licht weitet um mehr Lichtstrahlen einfallen zu lassen
und bei zu viel Licht sehr eng wird) auf einen Verschluss. Drickt man bei einer Kamera auf den
Ausloser offnet sich dieser Verschluss fur einen kurzen Zeitraum (Verschlusszeit) und lasst die
Lichtstrahlen auf den Film (= Positivfilm, = Negativfilm, = Fotoplatte, = lichtempfindlich beschichtete
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Oberflache, = Sofortbildmaterial) fallen. An dieser Stelle zu erwahnen sind in der analogen Fotografie
Klein-, Mittel-, Grokformatkameras, sowie Sonderformen, wie Sofortbildkameras. Auch hier ist das
Bildmotiv gespiegelt und auf dem Kopf. ”

Digitale Kamera Obscura, Felix Beck, 2004-2016
H = E
Digital Camera Obscura Workshop, Dubai, 2016, (video 1, video 2)

Farben

Jedes Material ist grundsatzlich farblos. Durch die physikalische Beschaffenheit der Oberflache eines
Materials wird ein bestimmter Teil des Lichtspektrums absorbiert oder reflektiert. Die
zuriickreflektierten Strahlen, die in unser Auge treffen werden dann farbig wahrgenommen.

* Schwarz, Grau, Weils = unbunte Farben (achromatische Farben)

e Rot, Gelb, Griun... = bunte Farben (chromatische Farben)

e Mischungsarten von Farben:
- Man spricht von additiver Farbmischung, wenn es sich um sogenannte Lichtfarben handelt.
Diese kommen als sogenanntes RGB-Modell beispielsweise bei Bildschirmen, Projektoren,
Farbdisplays, etc. zum Einsatz: Die Primarfarben (Rot, Grun, Blau = RGB) ergeben dabei in
unterschiedlichen Mischungen alle anderen moglichen Farben. Durch das Mischen jeweils
zweier Primarfarben entstehen die Sekundarfarben:
Grun + Blau = Cyan
Rot + Blau = Magenta
Rot + Grun = Gelb/ Yellow
Diese drei Sekundarfarben ergeben wiederum die Primarfarben fur die subtraktive
Farbmischung (s.u.). Sobald alle Farben Ubereinander liegen ergeben diese weils. Ist das Licht
weg, sprich es werden keine Lichtwellen mehr ausgesendet, ist die Farbe Schwarz.

Projekt 2hoch8 (Ein Pfeil aus 256 RGB LEDs), Felix Beck, 2008
(=]

1. Man spricht von subtraktiver Farbmischung, wenn sich Farben auf Oberflachen oder
Objekten - auf Kérpern - befinden (Korperfarben) und und diese, wie weiter oben
beschrieben, auftreffendes Licht absorbieren und reflektieren. Ein Kérper, der kein Licht
reflektiert erscheint als Schwarz, und einer, der alle sichtbaren Lichtwellen voll reflektiert
als weils, weniger voll etwa als grau. Die Primarfarben sind Cyan, Magenta und
Gelb/Yellow (=CMY). Uberdecken sich diese beispielsweise im Druck ergeben sich
folgende Sekundarfarben:

Magenta + Gelb = Rot
Cyan + Gelb = Grln
Cyan + Magenta = Blau
Mischt man alle drei Teil zu gleichen Teilen entsteht ein dunkles grau-braun (und noch
kein schwarz). Aus diesem Grund und fur besseren Kontrast/Farbtiefe verwendet man im
Druck eine vierte Druckfarbe: Schwarz/Black.

 Beispiele von Farbkreisen/-systemen: Aristoteles, Isaac Newton, Johann Wolfgang von Goethe,

Johannes Itten, Johannes Kuppers,...

<[+

e Komplementarfarben
e Farbkataloge: RAL, Pantone, HKS, ...
e Farb definieren durch Zahlenwerte = RGB = Hexadezimalzahlen (= Photoshopbeispiel: #FFFFFF
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= Weil3, #000000 = Schwarz / = RRGGBB = Darstellung von 16 Millionen Farben)
e Farbpsychologie

Wahrnehmung von Farben. Beispiel: Farbe im Raum

Farben haben bestimmte Auswirkungen auf die menschliche Psyche. So reagieren Menschen
unterbewusst auf Farben und farbige Umgebungen. Das Feld wurde in der Vergangenheit ausgiebig
wissenschaftlich erforscht (= siehe Literatur auf Sciebo). Es ist bekannt, dass die Farbwahrnehmung
abhangig ist vom Kulturkreis, Sozialisation, Erfahrungen, etc. Felix berichtet von Beispielen zur
symbolischen Bedeutung der Farbe WeiR in Europa und Indien und spricht Uber das lila Titelblatt eines
Magazins (Dieses musste lila sein, da es an einem Donnerstag publiziert wurde).

Beschreiben Sie Sie die Eigenschaften (Konnotation), die in der westlichen Welt den Farben
zugeschrieben werden:

Beispiel Gelb = positive Eigenschaften/negative Eigenschaften

Beispiel Grln = positive Eigenschaften/negative Eigenschaften

Projekt von NYUAD Studentin Anastassiya Uber das Phanomen der Synasthesie, speziell die Kopplung
der visuellen und akustischen Wahrnehmung bei manchen Menschen: Synesthesia Machine, 2016
=] (Weitere Stichpunkte: = Farbenscheu, Farbensinn, etc.)

Ubung zum Nah-Fern Kontrast von Farben (Dauer 30 Minuten) zur Untersuchung wie Farben die
Wahrnehmung von Rdumen verandern . Farben kénnen entspannen, aggressiv oder Rdume kalter
oder warmer erscheinen lassen. Auch werden Farben vom menschlichen Auge als unterschiedlich
entfernt wahrgenommen. Rote Tone wirken naher, blaue Téne beispielsweise weiter entfernt. So kann
man gezielt Raume langer, breiter, oder kiirzer erscheinen lassen. Offnen Sie folgendes PDF in
[llustrator. Erzeugen Sie durch Verandern der Wand-, Boden- und Deckenfarbe verschiedene
Raumvarianten und untersuchen Sie wie diese wirken. Erstellen Sie eine Reihe bei der der Raum in
einer Reihe von sehr klein bis maglichst grol8 wirkt. Benutzen Sie speziell die folgende Farbreihe: Rot,
Orange, Gelb, Gelbgrin, Grun, Blau. Beschreiben Sie der Gruppe lhre Eindricke.

Beispiel: [x]
Simultankontrast

Ist eine Farbe von einer anderen umgeben oder liegt nahe neben dieser beeinflussen sich diese.

Ubung (15 min): Zeichnen Sie zwei kleine Quadrate auf ein DIN A3 Blatt und flllen diese mit
hellgrauer Farbe. Umgeben Sie nun das eine Quadrat gro8flachig mit gelber Farbe, das andere mit
einem dunklen violett. Betrachten Sie Ihr Ergebnis. Wie wirken die Quadrate auf Sie?

Farben auf einem dunklen Hintergrund wirken heller. Die Leuchtkraft von Farben hangt vom
Hintergrund, bzw. seiner Umgebung ab.

Hausaufgaben bis nachste Woche

1. Visualisieren Sie auf einem weilRen DIN A3 Bogen eine gelb-orange % Laus auf einem blau-
violetten 4 Blatt. Erzahlen Sie nun auf einem zweiten DIN A3 Bogen Uber diese Laus eine
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Geschichte anhand von funf Bildern. Die erstellten Bilder/Zeichnungen dirfen ebenfalls nur
diese Farben benutzen (Laus = gelb-orange, Blatt = blau-violett), keine anderen Farben! Teilen
Sie daflr die DIN A3 Seite in funf unterschiedlich groBe und gut Uberlegt positionierte Felder ein
- ahnlich eines Comics. Die Grélse und Positionierung der Felder soll dabei die Storyline der
Geschichte bestmaoglich unterstutzen. Es darf keine Schrift verwendet werden. (Dauer ca. 12
Stunden). <hi #fff200>FUr diese Aufgabe haben Sie Zeit bis zum 22. Dezember.</hi>
2. Schauen Sie sich die auf Inrem Computer installierten Schriften an. Suchen Sie sich eine
Serifenschrift aus und wahlen Sie aus dieser einen interessanten Buchstaben. Bauen Sie diesen
Buchstaben dreidimensional aus Papier nach. Dieses Modell sollte ultraprazise sein. Es darf
beispielsweise weder Kleber noch irgendwelche gezeichneten oder gedruckten Hilfslinien
sichtbar sein. Der Buchstabe sollte 15cm hoch sein und eine Tiefe von 3cm haben. Schreiben
Sie auf den Boden des Buchstabens die verwendete Schrift. Dokumentieren Sie lhren Prozess
und laden Sie die Bilder bei Sciebo hoch. Die Ergebnisse werden beim nachsten Kurstreffen
vorgestellt. Alle anwesenden Studierenden werden im Kurs Uber den besten Buchstaben
abstimmen. BerGewinner-Buchstabe-wird-ven-teonie-nech-wahrend-desKurses-vergoldet.
(Dauer: 6-8 Stunden)
3. Schauen Sie den Film Helvetica (Gary Hustwit, 2007)
4. Besuchen Sie die Webseite der Ausstellung Zeichen - Bicher - Netze: Von der Keilschrift zum
Binarcode des Deutsches Buch- und Schriftmuseums der Deutschen Nationalbibliothek Leipzig.
Lesen Sie speziell die Informationen zu Laute, Zeichen, Schrift, Zeichen setzen,
Schriftgestaltung und Asthetik des Buches.
5. Lesen Sie die folgende weiterfihrende Literatur:
1. Von der Keilschrift zum Cyberspace ¥
2. Zusammenstellung zum Thema Papier (siehe PDF auf Sciebo)
3. Zusammenstellung zum Thema Schrift (siehe PDF auf Sciebo)
6. Bitte fur den Linoldruck Workshop nachste Woche unbedingt an folgende Dinge denken:
1. Cuttermesser
2. Schnittlineal
3. Schneidematte
4. Linolplatten
5. Schnittwerkzeuge
6
7
8

. kleine Kunststoff oder Glasplatte (=DIN A5 Grole)
. Druckerfarbe
. Farbwalze
9. DIN A4 und A3 Papier und Zeichenmaterialien
10. Ein weiBes T-Shirt
11. 1x moglichst groRes Blatt (die Dinger, die vom Baum fallen)
12. Falzbein (oder einen Loffel)

1)

Die Grundlagen des Gestaltens, Seite 98/99, Roberta Bergmann, Hauptverlag, 2016, Bern

2)

Die Grundlagen des Gestaltens, Seite 156/157, Roberta Bergmann, Hauptverlag, 2016, Bern

3)

https://www.archdaily.com/935067/how-colors-change-the-perception-of-interior-spaces
4)

Von der Keilschrift zum Cyberspace, Der Mensch und seine Medien, Heinz Buddemeier, Urachhaus,
Rieden, 2001
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