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Wie man 3D Daten aus einer .osm Datei
extrahiert. (In Bearbeitung)

Wozu man das überhaupt macht und braucht.

Was man vorab sicherstellen sollte:

Die aktuelle Version von Java installiert haben
Beachte die Anleitungen zur Installation auf macOS und zur Installation auf Windows.

OSM2World von osm2world.org heruntergeladen haben

1. Folge den Schritten 1-4 in dem Tutorial Illustrator Datei aus OSM-Daten um einen Kartenausschnitt
festzulegen, den du in 3D umsetzen möchtest.
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