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Hausaufgaben (Bachelor: Medien Design Projekt, WiSe
2024-25)

Teilaufgabe 1

Recherchephase (Wochen 2-3)

Sie werden in diesem Semester das Konzept und einen Prototypen fur eine mediale Installation fur die
zukunftige Ausstellung im Bamberger Sandstein Museum in Havixbeck entwickeln. Wie diese
Installation aussehen wird und welche Inhalte diese vermittelt, das wissen Sie zu diesem Zeitpunkt
noch nicht. Eine breitgefacherte Recherche bildet an dieser Stelle einen guten Startpunkt.

1. Vorbereitung fiir die Exkursion:

o Recherchieren Sie zum Thema Sandstein. Besuchen Sie die Webseite des Museums und
des Fark Steinmetzbetriebes. Es geht um den Gewinn mdglichst breit gefacherter
Kenntnisse zum Thema. Recherchieren und erforschen Sie deswegen parallel auch
anhand den Ihnen nicht direkt bekannten Quellen: Was finden Sie via Wikipedia heraus?
Welche Buch Publikationen gibt es? (= Bibliothek), Gibt es mogliche Video
Dokumentationen im Angebot von Kanopy oder der Offentlich Rechtlichen Fernsehsender
(= MediathekView)? recherchieren Sie anhand von Podcasts, YouTube Videos,
Ausstellungen und deren Kataloge, etc.

2. Durchfihrung der Exkursion:

o Stellen Sie wahrend der Fihrung Fragen und machen Sie sich Notizen

o Machen Sie moglichst viele Fotos vor Ort
Fertigen Sie Skizzen an und notieren Sie sich darauf Ihre Fragen und wichtige
Informationen
Fertigen Sie gegebenenfalls 3D-scans von Exponaten vor Ort an, bzw. messen Sie Objekte
aus
Testen Sie den Audio-Guide
Notieren Sie sich was Ihnen gut gefallen hat und was nicht. Markieren Sie die
entsprechenden Orte gegebenenfalls auf einem Grundriss.

[¢]

[¢]

o

[¢]

Teilaufgabe 2

Konzeptentwicklung (Wochen 4-6)

1. Sie haben sich im Unterricht flr eine bestimmte Technologie entschieden mit der Sie dieses
Semester arbeiten wollen. Suchen Sie drei gute Beispiele raus, wie diese Technologie in einem
Projekt - im ldealfall auch im Kontext einer Ausstellung - eingesetzt wurde. Erstellen Sie eine
Ubersicht mit drei Slides (= Powerpoint/Keynote/Google Slides). Auf jeweils einem Slide wird das
von Ihnen ausgeahlte Beispiel mit verschiedenen Abbildungen (Verwendung von Bildern!)
vorgestellt. In der nachsten Sitzung werden die Slides vorgestellt. Fassen Sie in lhrer kurzen
Prasentation verbal speziell die Aspekte zusammen, die Sie als positiv bewerten. Fassen Sie
auBerdem zusammen welche Aspekte auch fur Sie bei Ihrer Ausarbeitung eine Rolle spielen
werden.

2. Uberlegen Sie sich einen griffigen Arbeitstitel fiir Inr Projekt.

3. Beschreiben Sie lhren Ansatz mit maximal 1000 Buchstaben.

4. Erstellen Sie eine Handskizze, die lhre Idee darstellt. Auf Basis der Handskizze erstellen Sie nun

hardmood.info - https://hardmood.info/


https://www.sandsteinmuseum.de/bsm/index.php
https://www.fark-naturstein.de/sandstein/
https://de.wikipedia.org/wiki/Baumberger_Kalksandstein
http://kanopy.com
https://mediathekview.de/download/

Last update: 2024/11/18 09:17 ba:wise24-25:hausaufgaben https://hardmood.info/doku.php/ba:wise24-25:hausaufgaben?rev=1731921477

ein Kl-generiertes Bild, dass lhren Ansatz darstellt.

Teilaufgabe 3

Schematisches Design (Wochen 7-9)

Diese Projektphase folgt im Design- und Entwicklungsprozess der Konzeptionsphase. Aufbauend auf
dem von Ihnen entwickelten Konzeptansatz werden nun grundlegende Entwurfe weiter ausgearbeitet.
Ziel ist es, die wesentlichen Anforderungen, Funktionen und Gestaltungsmerkmale lhres Projekts zu
erfassen und in eine erste visuelle und technische Form zu bringen. Diese Phase dient als Grundlage
fur die weitere Entwicklung und Verfeinerung des Projekts.

In dieser Phase geht es darum, aus abstrakten Konzepten konkrete Gestaltungsideen abzuleiten und
die Machbarkeit zu prufen. Ihre Aufgabe ist es, kreative Losungen zu entwickeln, diese klar
darzustellen und in einem kollaborativen Umfeld weiterzuentwickeln. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

1. Analyse und Kontextbeschreibung

o Erfassen Sie die technischen Rahmenbedingungen: Welche technischen
Anforderungen oder Einschrankungen mussen berutcksichtigt werden? Welche
Technologien, Materialien oder Systeme sind involviert?

o Definieren Sie lhre Zielgruppe: Erstellen Sie eine prazise Beschreibung der Nutzer*innen
oder Interessensgruppen, auf die Ihr Projekt abzielt (z. B. Bedurfnisse, Praferenzen,
Fahigkeiten).

2. Entwicklung der Grundentwurfe

o Erstellen Sie erste Skizzen, Diagramme oder Storyboards, die lhre Ideen
veranschaulichen.

o Entwickeln Sie mindestens zwei alternative Ansatze, um unterschiedliche Perspektiven
und Lésungen zu erkunden.

o Uberpriifen Sie die Funktionalitadt und Machbarkeit Ihrer Entwirfe (z. B. durch technische
Simulationen, Materialtests, Prototypen (!) oder erste Modellbauansatze).

3. Prasentation und Visualisierung

o Halten Sie lhre Ergebnisse in einer strukturierten Form fest, sodass sie im Seminartreffen
nachvollziehbar und prasentierbar sind.

o Prasentieren Sie Ihren entwickelten Ansatz in klar verstandlicher Form. Dazu kdnnen
Modelle, Renderings, Plane, Diagramme oder andere geeignete Mittel der Kommunikation
genutzt werden.

o Achten Sie darauf, dass Ihre Visualisierungen sowohl funktionale als auch asthetische
Aspekte lhres Entwurfs berlcksichtigen.

Teilaufgabe 4

Detailed Design (Wochen 10-13)

Die Detailed Design Phase folgt im Design- und Entwicklungsprozess auf die Schematische Design
Phase. Aufbauend auf den zuvor entwickelten Grundentwurfen geht es in dieser Phase darum, die
Entwdrfe zu verfeinern und bis ins Detail auszuarbeiten. Ziel ist es, ein finales, detailliertes Design zu
erstellen, das sowohl technisch als auch gestalterisch alle Anforderungen erfullt und die Grundlage fur
die Produktion oder Implementierung bildet.

In dieser Phase liegt der Schwerpunkt auf der Ausarbeitung von Details, der Integration technischer
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Komponenten und der Validierung von Designentscheidungen. lhre Aufgabe ist es, die Entwdrfe
prazise darzustellen, technische Spezifikationen zu erstellen und eine durchdachte Prasentation
vorzubereiten. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

1. Detaillierung und technische Spezifikation
o Integration von Komponenten: Erarbeiten Sie Losungen fur technische Schnittstellen,
Verbindungen und Bauteilkompatibilitaten.
o Validierung der Machbarkeit: Uberpriifen Sie, ob das Design technisch und wirtschaftlich
realisierbar ist (z. B. Prototyping, Simulationen oder Rucksprache mit Fachleuten).
2. Prototyping und Tests ===
o Erstellen Sie physische und/oder digitale Prototypen: Nutzen Sie Modellbau, 3D-
Druck oder Simulationen, um die Funktionalitidt und Asthetik zu Uberprifen.
o Durchfuhren von Tests: Evaluieren Sie die Entwlrfe anhand spezifischer Kriterien (z. B.
Benutzerfreundlichkeit, Funktionalitat, Stabilitat).

e Sammeln von Feedback: Holen Sie Rickmeldungen von potenziellen Nutzer*innen,
Expert*innen oder Dozierenden ein und integrieren Sie diese in Ihr Design.

Erwartete Ergebnisse

Am Ende der Detailed Design Phase sollten Sie Folgendes vorlegen kénnen:

e Ein finales, detailliertes Design, das sowohl asthetisch als auch technisch ausgereift ist.
* Prototypen oder Simulationen, die die Funktionalitat und Qualitat des Designs belegen.
¢ Eine vollstandige technische Dokumentation, die die Umsetzung Ihres Designs ermdglicht.

Diese Phase bildet die Grundlage fur die Realisierung lhres Projekts und erfordert ein hohes MaR an
Prazision, Durchdachtheit und Professionalitat.

Teilaufgabe 5

Prasentation und Dokumentation (Woche 14)

¢ Visuelle Darstellung: Erstellen Sie hochwertige Renderings, detaillierte Plane oder Modelle,
die lhr finales Design klar und Uberzeugend darstellen.

e Technische Dokumentation: Erstellen Sie technische Zeichnungen, Materiallisten und
Anleitungen, die fur die Umsetzung notwendig sind.

» Kommunikation der Designentscheidungen: Bereiten Sie eine narrative Prasentation vor,
die die Entwicklung lhres Designs, Ihre Entscheidungen und deren Begrundungen erlautert.

e Strukturierte Ergebnisdokumentation: Halten Sie alle Ergebnisse so fest, dass sie fir die
spatere Umsetzung oder Produktion eindeutig verstandlich sind.

Dokumentationsbox

Plakat
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Prasentation (Reflexion und Abschluss)

« Selbstkritische Analyse: Uberprifen Sie, ob Ihr Design die gestellten Anforderungen
vollstandig erfullt und welche offenen Fragen oder Risiken bestehen.

e Finalisierung: SchlieRen Sie die Designphase mit einem konsolidierten, prazisen und
umsetzbaren Ergebnis ab.

e Eine abschlieBende Prasentation, die den gesamten Entwicklungsprozess und die
Ergebnisse klar und Uberzeugend kommuniziert.
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