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Hausaufgaben

Im Verlauf von sechs Wochen werden Sie anhand verschiedener Übungen (lautleise 05, 06, 07, 08,
09, 10) einen Prototypen für ein Audio-Objekt gestalten. Dabei lernen Sie verschiedene Prinzipien
und einige Werkzeuge aus dem sogenannten Designprozess kennen den wir partiell durchlaufen und
deren Anwendungen durch untere Aufgabenstellungen eingeübt werden.
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