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Diese Seite wird zur Zeit überarbeitet. — Felix Hardmood Beck 2020/09/26 07:28

Gestaltung 2 (2. Semester)

Lernziele

Benennung von fachbezogenen Theorien und Werkzeugen und Anwendung dieser in eigenen
Entwürfen
Erarbeitung von Fähigkeiten zur Analyse und Bewertung von Designlösungen
…

Lerninhalte

Theorien visueller gesetzmäßigkeiten und Phänomene
Systematisch aufeinander aufbauende theoretische und praktische Übungseinheiten z.B. zu den
Themen Form, Farbe, Material, Oberfläche, Struktur, Licht und Schatten, Autoaktivität,
Reaktiviert, Interaktivität, etc.
Methodische Anwendung von Kreativitätstechniken zur Entwicklung gestalterischer
Lösungsansätze
…
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